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Effet des Coups d’Héroiques

* Arcs & Arbaletes : Les coups au but avec fleches ou carreaux
d’arbalete sont toujours considérés comme des attaques héroiques a
moins qu’ils ne touchent un bouclier. Cela ne consomme pas de
points d’héroisme. I est inutile d’annoncer “Par Crom

* Armes de siége : Les coups au but avec des armes de si¢ge
provoquent un “Agonie épique !” méme s’ils touchent un bouclier.
Il est inutile d’annoncer “Par Crom !”.

* Coup retenu : Vous avez poussé votre “Par Crom !”, mais vous
n’avez finalement pas frappé, le point d’héroisme est dépensé.

* Coup raté : Votre adversaire a esquivé ou vous avez tapé dans le
vide ? Votre coup est raté et le point d’héroisme est dépensé.

* Coup paré par un bouclier : Votre adversaire doit reculer sous la
force de I'impact de 5 pas, comme sous le coup d’une annonce “Par
Crom : Recule !” (Un coup porté a I’aide d’un projectile n’a aucun
effet contre un bouclier).

¢ Coup paré par une arme : Votre adversaire doit ldcher son arme
comme sous le coup d’une annonce ‘“Par Crom : Désarmé !”.

* Coup au bras : Le bras est cassé et inutilisable jusqu’au soin
idoine comme sous le coup d’une annonce ‘“Par Crom : Brisé !”.
Tout objet tenu par ce bras doit tre laché au sol. Votre adversaire
perd également un niveau de santé, mais ses points d’armure ne sont
pas affectés.

* Coup a la jambe : La jambe est cassée et inutilisable jusqu’au
soin idoine. Votre adversaire doit poser le genou au sol et ne pourra
plus se déplacer qu’avec I’aide d’une autre personne, comme sous le
coup d’une annonce “Par Crom : Brisé !”. Il perd également un
niveau de santé, mais ses points d’armure ne sont pas affectés.

* Coup au torse ou au dos : Un coup d’une redoutable efficacité.
Votre adversaire passe a I’état “Agonisant” comme sous le coup
d’une annonce “Par Crom : Agonie !, mais ses points d’armure ne
sont pas affectés.



