
Type Personnage Joueur
Personnage joueur 

enfant

Personnage joueur 

presque majeur
Aide de camp Personnage non joueur

Intervenant (Artistes, 

Photographes)
Exposant Orga

Description Adulte standard (PJ)
Joueur mineur de moins 

de 16 ans
Joueur entre 16 et 18

Joueur dont la fonction 

première est de gérer la 

logistique d'un 

campement (esclave, 

repas, intendance). 

Limité à un par groupe

Participant au service du 

jeu pour des roles 

recurrents ou non, 

infiltré dans un groupe 

ou pas. Sa qualité de PNJ 

doit rester secrète autant 

que possible.

Photographes, artistes, 

croix rouge, etc...

Commerçants tenant 

une échoppe en jeu 

pour vendre des 

choses avec de l'argent 

réel. Ils peuvent tenir 

un rôle PNJ s'ils le 

souhaitent.

Scénaristes ou 

organisateurs ayant 

connaisance du 

scénario et 

participants 

activement au bon 

déroulement du GN.

Responsable Scenariste / PC Joueur Tuteur / Orga Enfant Tuteur / Scenariste Scenariste PC PNJ Orga Intervenants Pc Orga Marc

Brassard perso sensible Au choix Oui Oui Au choix Au choix Au choix Au choix Au choix

Brassard Eveoniris (Cuir) Si Arbitre Non Non Non Si Arbitre Non Non Si Arbitre

Brassard Orga (Tissus 

blanc)
Non Non Non Non Non

N

o

n

Non Non Oui

Personnage secondaire Oui Oui Oui Oui Non Non Non Inutile

Arene possible Oui Non Oui Non
Non sauf si besoin orga 

Arene
Non Non Non

XP Oui Oui mais limité Oui

2 de participation par LH 

pour son futur PJ mais pas 

de gain autre

Jusqu'à 5 de participation 

par LH pour son futur PJ si 

investissement (A réclamer 

au changement)

Non Non N/A

Compétences Standard
Selon le choix de l'équipe 

enfants
Standard Standard

Complete si besoin 

scénaristique, réduites si 

multiroles (pour éviter les 

abus des pnj aux 

caractéristiques dantesques 

car non cadrées)

Non Si besoin scénaristique

En fonction du besoin 

scenaristique. Attention 

aux personnages 

disproportionnés.

Fiche de personnage Oui Oui Oui Oui

Complete si besoin 

scénaristique, réduites si 

multiroles (pour éviter les 

abus des pnj aux 

caractéristiques dantesques 

car non cadrées)

Non (sachant que de 

toute façon, tout 

participant a un 

personnage même vide)

Si souhait (sachant que 

de toute façon, tout 

participant a un 

personnage même vide)

Si souhait (sachant que 

de toute façon, tout 

participant a un 

personnage même vide) 

Tarif LH6
100 ou 90 (chef de 

groupe)
90 (repas compris) 100 40 30 0

150 pour un revendeur, 

50 pour un artisan et 

gratuit pour les autres

0

Scenarisation Oui Oui Oui Non Si role récurrent Non

Si besoin scénaristique 

et envie de l'exposant 

(enseignement, transfert 

d'information, groupe 

transverse)

N/A

Participe aux intrigues 

générales
Au choix Au choix Au choix Non N/A Non

Si besoin scénaristique 

et envie de l'exposant 
N/A

Mort possible Oui Oui Oui Oui Oui Non Non Oui si role récurrent


